
 

２０２２年 第１４回上田テニス協会 UTA リーグ 
 

開 催 日  2 0 2 2 年 6 月 1 2 （ 日 ） 予 備 日 6 月 1 9 日 （ 日 ）  

会  場  上 田 市 古 戦 場 公 園 テニス コー ト  

主  催  上 田 テニス協 会  

主  管  上 田 テニス協 会 競 技 委 員 会  

 

<大 会 役 員 >  

大 会 会 長  若 月 明  

大 会 副 会 長  坂 下 親 輔  

ﾄ ｰ ﾅ ﾒ ﾝ ﾄ ﾃ ﾞ ｨ ﾚ ｸ ﾀ ｰ  小 山 晃  

ﾚ ﾌ ｪ ﾘ ｰ  但 田 行 基  

ｱ ｼ ｽ ﾀ ﾝ ﾄ ﾚ ﾌ ﾘ ｰ  星 野 裕 ・ 関 亮 祐 ・ 竹 花 友 宏  

山 崎 泰 典 ・ 春 日 のぞみ  

 

<競 技 上 の諸 注 意 >  

1. 試合方法は 1セットマッチ（セミノーアド）とします。 

2. 審判はセルフジャッジとします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. 試合結果は対戦ごとにスコアを取りまとめて 

対戦が終了するたびに本部へ結果報告してください。 

4. 試合前の練習はサービス 4本以内とします。 

5. 服装はプレーに支障のない恰好でお願いします。 

6. 選手は複数チームの掛け持ちでの出場は不可とします。 

7. 選手は１対戦につき１試合のみ出場できるものとします。 

8. 試合順：男子Ｄ２、女子Ｄ、混合Ｄ、Ｓ、男子Ｄ１とします。 

9. 男子Ｄ１・Ｄ２はそれぞれどちらに強い選手が出ても良いものとします。 

10. Ｓに参加する選手の性別は問いません。 

11. ベンチ、コートサイドにて観戦＆応援してもらって構いませんが、 

食事はコート外でお願いいたします。（コロナ対策） 

12. ごみは必ず持ち帰ってください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

≪セルフジャッジの方法（ルールブックより抜粋）≫ 

 
⚫ サーバーはサーブを打つ前、レシーバーに聞こえる声でスコアをアナウンスする。 

⚫ ボールがラインにタッチした時、あるいはボールを見失って判定できなかった時は「グッド」である。 

⚫ ボールとラインの間に、はっきりと空間が見えた時は「アウト」または「フォールト」である 

⚫ 判定とコールは相手に聞こえる声と、相手に見えるハンドシグナルを使って速やかに行う。 



 

 

<順 位 決 定 方 法 ＞  

リーグ戦の順位決定方法 

 

１）勝敗の数で多いチームを上位とします。 

２）２チームの勝敗数が同じ場合 

 ① 対戦結果（直接対決）で勝ったチームを上位とします。 

３）３チームが同じになった場合 

 ① 合計の勝利試合数の多いチームを上位とします。 

 ② ①が同じ場合は、全試合での取得ゲーム率の高い方を上位とします。 

    取得ゲーム率＝全試合の取得ゲームの合計数÷全試合のゲーム合計数 

 

 

<会 場 ・ 集 合 時 間 >  

※ 組分け抽選を行いますので、各クラブの代表者は AM8:00～受付お願いします。 

チーム分けのくじ引きをしてから練習コートを割り振りますので、まずは受付お願いします。 

※ 選手 MTGを行いますので、代表者のみ AM8:30 に本部前に集合ください。 


